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&lt;p&gt;A forma&#231;&#227;0 baseadal 0 bet3650 0 bet365 compet&#234;ncias pode
ser definida como um modelo de ensino e aprendizagem que se foca nas 3i,@aE£ habil
idades ou conhecimentos ( as pessoas necessitam desenvolver para realizar tarefa) Tj T* BT /F1 12

caracter&#237;sticas 3i @aEE principais da formado baseado com capacidadeS:&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;1. Enfoque na aplica&#231;&#227;0 pr&#225;tica: A forma&#231;&#227;0 ba

seada0 0 bet3650 0 bet365 compet&#234;ncias prioriza a aplica pratica 3i,@AE£ dos ¢
onhecimentos e habilidades adquirido, de valorizandoa capacidade do os alunos re

solverem problemas reais ou executarrem tarefas espec&#237;ficas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. &#202;nfase na 3i,€4EE avalia&#231;&#227;0 cont&#237;nua: Neste modelo

de forma&#231;&#227;0, a avaliar &#233; continua e se d&#225; atrav&#233;s das d
iversas estrat&#233;gias. como observa&#231;&#245;es0 0 bet3653i @aEEL 0 0 bet365 av
alia&#231;&#245;es formativas ou provas sumativa and br&#250;bricas;de modoa aco

mpanhar o progresso do alunoe fornecer refeedback constante!&lt;/p&gt;
&lt;p&at;3. Individualiza&#231;&#227;0 do processo 3i,eéaEE de aprendizagem: A forma

&#231;&#227;0 baseadal 0 bet3650 0 bet365 compet&#234;ncias considera as diferen
&#231;as individuais entre os alunos, oferecendo flexibilidade no sistema e 3i,@aEE
aprendizado. o que permite a cada alunoavance conforme suas necessidadese habil
idades ( visando alcan&#231;ar um n&#237;vel desejadode competente).&lt;/p&gt;&l

t;p&gt;Um jogo para um jogador&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogo eletr&#244;nico para um jogador, tamb&#233;m conhecido pelo ang

licismo single player, &#233; um jogo eletr&#244;nico &#129766; que possibilita

a participa&#231;&#227;0 de apenas um jogador por partida, geralmente de um jog

ador humano, e se houver mais participantes, &#129766; s&#227;0 controlados pel

0 computador. Essa determina&#231;&#227;0, entretanto, n&#227;0 inclui jogos on-

line ou0 0 bet3650 0 bet365 LAN, pois outros jogadores tamb&#233;m est&#227;0 &#
129766; jogando 0 mesmo jogo ao mesmo tempo, ainda que n&#227;0 seja N0 mesmo c

omputador ou console de videogame.[1]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desde o0 in&#237;cio &#129766; da hist&#243;ria dos videojogos houve jo

gos para um jogador, como o Bertie the Brain (1950), que permitia jogar 0 jogo &
#129766; do galo contra o computador, e jogos destinados a dois jogadores, como
o Tennis for Two (1958). A Bally Midway &#129766; recusou adquirir o jogo Pong
(1972) &#224; Atari por n&#227;0 ter um modo para um jogador.[2] Nos anos segui
ntes foram &#129766; desenvolvidos jogos para um jogador que influenciaram gran
demente a hist&#243;ria dos videojogos,[3] como o Space Invaders (1978) ou o Tet
ris &#129766; (1985). Mais recentemente, os jogos multijogador ganharam import&

H#226'Ncia e as emnresas desenvolvedoras de videoioaos t&#234'm dado pouca imnor



