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&lt;p&gt;O roll-over &#233; um termo utilizadoO 0 bet3650 0 bet365 interfaces gr

&#225;fica, de usu&#225;rio para descrever a a&#231;&#227;0 que ocorre quando o

5i @4E£ ponteiro do mouse passa por cima da uma determinado elemento. como Um bot&#
227;0 ou link! Nesse momento tamb&#233;m geralmente h&#225; 5i @aEE alguma altera&#
231;&#227;0 visual no elementos -0 e pode incluir A mudan&#231;ade coroua exibi&

#231,&#227;0 das informa&#231;&#245;es adicionaisaAu.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem basicamente dois tipos de 5i,e4E£ roll-over: o Roll ver simples e

O rock -up complexo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No roll-over simples, a altera&#231;&#227;0 visual ocorre no pr&#243;pr

io elemento que 57 @aEE est&#225; sendo passado pelo ponteiro do mouse. Por exemplo
: um bot&#227;0 com inicialmente tem uma cor s&#243;lida pode mudar para 5i,@aEE Um
a Cor gradientada quando omo&#250; se passa por cima! Isso &#233; comumO 0 bet36

50 0 bet365 bot&#245;es de a&#231;&#227;0&quot;, como &quot;SalvaraAl,&quot;Exclui

&lt;p&gt;J&#225; o roll-over complexo pode envolver a mudan&#231;a no pr&#243;pr

io elemento, al&#233;m da exibi&#231;&#227;0 de informa&#231;&#245;es adicionais

. 5i @aEE£ Um exemplo disso &#233; quando um mouse passa por cima0 0 bet3650 0 bet36
5 uma imagem e: Al&#233;m do alterara pr&#243;pria imagens 5i @€aEE tamb&#233;m exib
e Uma descri&#231;&#227;0 detalhada sobre ela! Isso &#201; comum Em galerias com

duto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Portanto, saber manipular roll-overs &#233; essencial para o design efi

ciente de interface a gr&#225;fica ede 5i @aE£ usu&#225;rio. melhorando A interativ

idade com as experi&#234;ncia do usu&#225;rios!&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;div class=&quot;hwc kCrYT&quot; style=&quot;padding-botto

m:12px;padding-top:0px&quot;&gt; &lt;div&gt; &lt;div&gt; &lt;div&gt; &lt;div&gt; &lt;

div&gt;&lt;div&gt; &lt;div&gt; The entity floated around the void for a while unti

| he found a window to both the human world and Sonic&#39;s world, in which he b

ecame fascinated with Sonic and shaped his body to match his idol&#39;s appearan

ce &lt;span&gt;to store his energy&lt;/span&gt;.&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div
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