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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;Uma das atividades divertidas e educativa que ajuda

a desenvolver habilidades motoras, coordena&#231;&#227;0casa campe&#227;0 aposta
casa campe&#227;0 aposta mem&#243;ria. Mas J&#225; se perguntou &#127771; como

&#233; este jogo?&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;Como jogar o jogo de frutas&lt;/p&gat;
&lt;p&gat; O jogo &#233; jogado com um grupo de crian&#231;ascasa campe&#227;0 apo

stacasa campe&#227;0 aposta p&#233; &#127771; num c&#237;rculo, enquanto uma cr
lan&#231;a est&#225; escolhida para ser &quot;it&quot; e fica no centro do circu

lo. A menina que mora &#127771; na &#225;rea central chama o nome da fruta por
exemplo: banana; todas as outras devem correr ao redor dele a &#127771; fim enc
ontrar parceiros onde possam ficar juntos --a garota sem parceiro se torna nova

&#39;1t&#39; (0 novo)e come&#231;a tudo novamente!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Varia&#231;&#245;es &#127771; do Jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem muitas varia&#231;&#245;es do jogo de frutas que podem ser joga

das, dependendo da quantidade e o n&#237;vel desejado das &#127771; dificuldade

s. Por exemplo:casa campe&#227;0 apostacasa campe&#227;0 aposta vez disso uma fr
uta espec&#237;fica &#233; poss&#237;vel chamar a crian&#231;a no centro para es
colher cor; &#127771; as crian&#231;as devem encontrar um parceiro usando essa
mesma colora&#231;&#227;0 ou ent&#227;0 pode-se pedir ao filho na parte central

por &#127771; fruto com alguma tonalidade (ou outra coisa), enquanto os filhos

dentro desse c&#237;rculo precisam Achar algu&#233;m vestindo aquela tinta segur

ando &#127771; casa campe&#227;0 apostapr&#243;pria flor&lt;/p&gt;
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