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lin se preparam para o 21&#186; Torneio de Artes Marciais.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;2. Saga &#128201; do 21&#186; Torneio de Artes Marciais: Goku e Kirilin

competem no torneio, onde enfrentam o poderoso Tambourine.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3. Saga do Tubar&#227;0 &#128201; Met&#225;lico: Goku e seus amigos en

frentam o tem&#237;vel Tubar&#227;0 Met&#225;lico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4. Saga do General Blue: A equipe do Red Ribbon causa &#128201; estrag
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