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&#233; geralmente mais pesado,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;especificamente nos subg&#234;neros extremos da morte e do metal preto.

Al&#233;m a6 disso, enquanto&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;a m&#250;sica rock geralmente apresenta uma guitarra el&#233;trica com

mais limpo e macio, metal&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;eralmente &#233; mais pesada.&lt;/p&gt;
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