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&lt;p&gt;Artigo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;Radio Corporation of America, tamb&#233;m conhecida 

como RCA ou RCA Corporation (a partir de 1969), foi uma empresa norte-americana 

de &#129776;  eletr&#244;nicos, cuja funda&#231;&#227;o data de 1919.[1] Inicial

mente, foi fundada como uma subsidi&#225;ria da General Electric que,bet 369bet 

369 1932, tornou-se &#129776;  independente devido a uma a&#231;&#227;o antitrus

te do governo americano.[2]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pioneira no setor de telecomunica&#231;&#245;es, dominou o mercado de e

letr&#244;nicos e de &#129776;  comunica&#231;&#227;o nos Estados Unidos por mai

s de 5 d&#233;cadas. Nos anos 1920, foi uma das maiores fabricantes de aparelhos

 receptores &#129776;  de r&#225;dio, mantendo-se no topo da crescente ind&#250;

stria do r&#225;dio. Na mesma &#233;poca, fundou a primeira rede de r&#225;dio d

os &#129776;  Estados Unidos, a National Broadcasting Company (NBC).[3] Nas d&#2

33;cadas seguintes, tornou-se, tamb&#233;m, pioneira na introdu&#231;&#227;o e n

o desenvolvimento da televis&#227;o, &#129776;  tantobet 369bet 369 preto e bran

co quantobet 369bet 369 cores. Neste per&#237;odo de ascens&#227;o e domin&#226;

ncia no mercado, a empresa &#129776;  ficou identificada com a lideran&#231;a de

 David Sarnoff: gerente geral quando a empresa foi fundada, tornou-se presidente

bet 369bet 369 1930 &#129776;  e continuou na ativa mesmo ap&#243;s abet 369pres

id&#234;ncia, como membro do conselho at&#233; o ano de 1969.[4]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa entrou &#129776; bet 369bet 369 decad&#234;nciabet 369bet 369

 meados dos anos 1970, quando tentou diversificar e expandir suas opera&#231;&#2

45;esbet 369bet 369 um conglomerado. &#129776;  Assim, a empresa sofreu com enor

mes perdas no mercado de computadores, com diversos projetos que terminarambet 3

69bet 369 fracasso. Em &#129776;  bet 369 1986, a RCA foi readquirida pela Gener

al Electric que liquidou as diversas empresas do grupo nos anos subsequentes. Ho

je &#129776; bet 369bet 369 dia, a RCA existe apenas como marcas registradas per

tencentes &#224; Sony Music (a RCA Records, principalmente) e &#224; &#129776;  

Technicolor Motion Picture Corporation, que as licenciam para outras empresas.[5

]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Refer&#234;ncias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;No mercado de Forex, o termo &quot;roll-over&quot; r

efere-se ao processo de estender o vencimento de uma posi&#231;&#227;o aberta, n

ormalmente resultando &#128178; bet 369um custo adicional. Roll-over de 3x refer

e-se a uma pr&#225;tica espec&#237;fica que ocorre a cada tr&#234;s diasbet 369q

ue &#128178;  uma posi&#231;&#227;o &#233; estendida, gerando uma taxa de juros 

adicional.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A taxa de juros &#233; calculada por subtra&#231;&#227;o dos juros da &

#128178;  moeda base dos juros do par de moedas cotado, e a seguir, dividindo es

te valor pelo n&#250;mero de dias no &#128178;  ano (365). Essa taxa &#233; ent&

#227;o multiplicada pelo valor da cota&#231;&#227;o atual com o objetivo de obte

r o custo adicional &#128178;  da opera&#231;&#227;o extendida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; importante ressaltar que o roll-over pode render juros positivos

 ou negativos, dependendo de como as taxas de &#128178;  juros est&#227;o alinha

das entre as duas moedas. Para exemplificar melhor, vejamos as seguintes formula

s:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Juros Roll-over = [(TaxaJurosMoedaCotada - TaxaJurosMoedaBase) / &#1281

78;  365] x Cota&#231;&#227;oAtual&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um aspecto ess&#234;ncial a se considerar &#233; que, no Forex, o roll-

over pode acontecer diariamente enquanto uma posi&#231;&#227;o &#128178;  perman

ecer aberta, uma vez que trata-se de um mercado descentralizado abrangendo v&#22

5;rios dias &#250;teis de negocia&#231;&#227;o. Algumas regras e terminologias &

#128178;  envolvendo o c&#225;lculo e o pagamento variam consoante o agente fina

nceiro e plataforma, &#233; por isso recomend&#225;vel consultar as diretrizes &

#128178;  debet 369corretora before trader.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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