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&lt;h4&gt;O que &#233; um power-up?&lt;/h4&gt;

&lt;p&gt;Power-ups,truques para ganhar na roletatruques para ganhar na roleta jo

gos eletr&#244;nicos, s&#227;0 itens especiais que podem ser adquiridos durante
a jogatina, fornecendo vantagens que v&#227;0 desde um aumento nas habilidades,
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&lt;p&gt;A palavra &quot;power-up&quot; se popularizou no in&#237;cio dos anos 8

0 e se tornou famosa pela primeira vez nos jogos eletr&#244;nicos pela &quot;pow
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&quot; de Super Mario Bros., &quot;Invencibiliza&#231;&#227;0&quot; de Sonic the
Hedgehog, &quot;Granada de Propuls&#227;0&quot; de Doom, &quot;Seletor de Armas

&quot; de Half-Life, bem como &quot;Bala Megacrush&quot; de Contra. &lt;/p&gt;
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