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&lt;p&gt;Os tempos mais dif&#237;ceis de 15 s&#227;0 um conceito importante na f
&#237;sica que precisa ser valorizado como a &#233;poca do ad%4i.eé objeto poder por0

0 bet365velocidade e posi&#231;&#227;0.&It;/p&at;
&lt;p&gt; A primeira interpreta&#231;&#227;0 de ambos os tempos mais &#233; que e

le se refere &#224; a6%4i,é ideia do tempo poder ser adaptado pela velocidade dos ob

jetos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Um momento para mover uma velocidade maior que a aceleras da aé%4i e luz, s

eu tempo vem um correr mais emprestadoO 0 bet3650 0 bet365 rela&#231;&#227;0 ao

ritmo de observar est&#225;tico.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Isto significa que, para um a6%i,eé observador est&#225;tico e tempo parece

passar mais emprestadoO 0 bet3650 0 bet365 movimento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Essa diferen&#231;a no tempo &#233; considerada como uma dilata&#231;&#

227;0 do &6%i,é ritmo e a No&#231,;&#227;0 de teria da rela&#231;&#227;0 especial co

m Albert Einstein.&lt;/p&gt;
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