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palavras, &#233; 0 processo de girar um objetobet 6666torno de um &#128183; pon

to ou eixo espec&#237;fico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos considerar um exemplo simples: uma caixa no mundo 3D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Imagine que essa caixa esteja inicialmente alinhada com &#128183; os e

IX0S cartesianos, ou seja,bet 6666face frontal est&#225; alinhada com o eixo Y p
ositivo, a face superior est&#225; alinhada &#128183; com o eixo Z positivo e a

face esquerda est&#225; alinhada com o eixo X negativo.&lt;/p&gt;
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amos especificar o &#226;ngulo de rota&#231;&#227;0 desejado. Suponha que deseja
mMos girar a caixabet 666630 &#128183; grausbet 6666sentido anti-hor&#225;riobet
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&lt;p&gt;Em Python, podemos usar a biblioteca Pygame para realizar essa rota&#23

1;&#227;0 da &#128183; seguinte maneira:&lt;/p&gt;
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