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&lt;h4&gt;O que &#233; o handicap 0:17&lt;/h4&gt;

&lt;article&gt;

&lt;p&at;

O handicap 0:1, tamb&#233;m chamado de Asian Handicap 0:1. &#233; uma forma dive

rtida e emocionante de apostas desportivas de futebolpokerstars ptpokerstars pt
gue uma equipe (fora) come&#231;a 0 jogo com uma desvantagem virtual de um gol,
0 que significa que o jogo come&#231;a com um resultado de 0:1 mesmo antes de qu

alquer lance ser jogado.

&lt;/p&at;

&lt;/article&gt;

&lt;h4&gt;Quando e onde &#233; usado o handicap 0:1?&lt;/h4&gt;

&lt;article&gt;

&lt;p&at;

Este tipo de handicap &#233; amplamente usadopokerstars ptpokerstars pt partidas

de futebol e &#233; especialmente usado quando uma equipe tem uma alta probabil
idade de ganhar. A bookmaker atribui um handi cap &#224; equipe supostamente mai
s fraca (fora) para balancear o jogo e dar &#224;s pessoas a oportunidade de gan
har dinheiro se a equipe mais fraca fizer um bom jogo. Por exemplo, suponha que
estejamos a analisar uma partida entre Porto e Braga e escolhemos o &quot;Away H
andicap (0:1)&quot;. Isso significa que a equipe de Braga come&#231;a o0 jogo com

uma
desvantagem de gol, com o resultado sendo
0:1.

&lt;/p&yt;

&lt;/article&gt;

&lt;h4&gt;Como afeta os resultados?&lt;/h4&at;
&lt;article&gt;
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